APRENDIZAJE AUTOMATICO PARA
VISION POR COMPUTADOR:
INTRODUCCION



CONCEPTOS BASICOS

* Vision por Computador Vs Inteligencia artificial.

* Aprendizaje automatico requiere:
* Datos (dataset)
* Entrenamiento de modelo
* Validar
* Predecir usando el modelo



CONCEPTOS BASICOS

Artificial Intelligence

A programme, which can sense, think, act and
adapt

Robotics Machine Learning

Deep Learning

convolutional
neural
network

Computer Vision




APLICACIONES

Classification Instance
Segmentation

Object Detection

Classification

+ Localization

CAT CAT, DOG, DUCK CAT, DOG, DUCK



APLICACIONES




ESTRUCTURA (FRAMEWORK)

Adquisicion de las Preprocesa-miento Procesamiento Analisis

imégenes (filtrado, ecualizacion,

(fot » ) e e (extraccion de caracteristicas)
otos, videos

(informacion util)

Clases

v

Alerta

Deteccion

Medicion

Texto Prediccion




APRENDIZAJE AUTOMATICO

* Tipos de aprendizaje
* Supervisado
* Semi-supervisado
* No supervisado
* Reforzado

* Tipos de modelo
e Clasificacion
* Regresion (caso continuo)



MODELOS DE APRENDIZAJE

* Para clasificacion:
 Bayes ingenuas (Naive Bayes)
* Vecinos cercanos (Nearest Neighbors)
* Analisis de discriminantes (Discriminant Analysis)

* Pararegresion:
* Regresion lineal (Linear Regression)
* Modelos lineales generalizados (GLM)
* Procesos Gaussianos (Gaussian Processes)

* Para ambos:
 Maquinas de soporte vectorial (SVM)
« Arboles de decision (Decision Trees)
 Bosques aleatorios (Random Forests)
 Métodos de conjuntos (Ensemble Methods)
* Redes neuronales (Neural Networks)



Machine Learning Algorithms
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